REGULAMENTO ESPECIFICO DO
CAMPEONATO MINEIRO DE HOCKEY
2012

A FMH aplicara o novo Regulamento Geral de Competicées 2012 — CBHP no Campeonato Mineiro
de Hoquei 2012.

A FMH ird aplicar um “mix” entre as regras IIHF e FIRS.
. Tempos: 2 Periodos de 20 min, podendo ser parados ou ndo, de acordo com a programagao dos
10995 Penalizag6es: Menor 1:30 Maior 4:00.

Gols: Padrao IIHF.

Icing e Offside: N&o ird ser aplicado.

O restante da dinamica do jogo se mantem idéntica ao que foi realizado no ano anterior.

Confirmacao de Participacao

As equipes deverdo fazer confirmagéo formal por e-mail de participagdo do Campeonato Mineiro de
Hoquei 2012 até dia 10.02.12. Caso houver desisténcia posterior, serd aplicada multa referente a 2 W.O’s
no valor total de R$400,00.

Inscricédo

A inscricdo serd de R$50,00 por atleta, com o minimo de 7 atletas por equipe a serem pagos, no
mais tardar, no congresso de abertura.
Data e Local:

O Campeonato Mineiro de Hockey 2011, sera realizado no Poliesportivo do Conjunto Califérnia - Av.
Francisco Firmo de Mattos, 1333 - Jardim Califérnia — Contagem / MG.

Fase Classificatoria: 17 e 18 de Margo 2012.
Fase Final: 31 de Marco e 1 de Abril.

Lista Oficial da Equipe:

Os representantes das equipes inscritas no Campeonato, deverao preencher a Lista Oficial da
Equipe (disponivel para download no site da FMH), e enviar por email para a FMH
(presidencia@fmhoquei.com.br) até o dia 12.03.12.

Congresso Téchico

O Congresso Técnico sera realizado no dia 17.03.12, com horério a ser definido de acordo com a
tabela oficial, no Poliesportivo do Conjunto Califérnia. No Congresso Técnico serd exigido o cumprimento de
todas as normas e providéncias estabelecidas no Regulamento Geral de Competigées 2012, EXCETO A
APRESENTACAO DE CARTEIRINHAS CBHG. Lembramos que o representante € Unico e obrigatério e
podera ser substituido por qualquer pessoa que esteja cadastrado na CBHG (técnico, atleta, membro da
comissao técnica), desde que seja nomeado por escrito ou por e-mail (presidéncia@fmhoquei.com.br).
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Penalidades
- Atitudes llicitas

Caso algum atleta tenha qualquer atitude ilicita dentro da estrutura oferecida pela FMH, a sua
equipe sera responsabilizada podendo ser até eliminada da competicao.

-W.0

Sera atribuido W.O. a equipe que ndo comparecer ao jogo em até 5 (cinco) minutos, a partir do
horario estipulado, com o numero minimo de atletas necessérios a modalidade de acordo com o
regulamento, devidamente uniformizados e identificados.

Em caso de W.O. o resultado da partida sera de 5x0 para a equipe vencedora, ndo sendo
contabilizados os gols para nenhum atleta da equipe.

Em caso de W.O., a equipe sera punida com uma multa no valor de R$ 200,00 (duzentos reais). No
caso do segundo W.O. de uma mesma equipe na mesma competicdo, além da multa j& mencionada no
caput deste artigo sera considerado como abandono do campeonato, e a equipe sera automaticamente
desclassificada da corrente competigcdao, anulando-se todos os resultados da equipe e mantendo-se a
pontuacao individual dos atletas para a estatistica dos destaques da competigéo.

Lembrando que os valores das multas por W.O deverao ser pagos a FMH antes da equipe iniciar
sua préxima partida.

- Agressoes Fisicas / Brigas

Se caracterizada a agressao fisica por socos ou golpes, o atleta sera punido com uma Falta Maior e
“Ma Conduta de Jogo” sendo automaticamente suspenso da préxima partida. Caso o atleta agredido
revidar, a mesma punicao sera adotada.

Em caso de caracterizacdo de “Briga” seré aplicado, conforme regulamento IIHF, uma “Penalidade
de Jogo”. O relatério da partida em que houve as agressoes fisicas, elaborado pela equipe de arbitragem
e/ou equipe técnica da competicdo, sera encaminhado para o Delegado Oficial da FMH, que aplicara as
punicdes complementares em ndmero de jogos para as proximas competicdes da FMH e CBHP, a saber:

a) Leve — mais 4 jogos / Reincidente — mais 8 jogos;
b) Médio — Mais 6 jogos / Reincidente — mais 12 jogos;
c) Grave — Mais 12 jogos / Reincidente — eliminagao definitiva em qualquer competicao;

- Invasao de quadra

A equipe que realizar a invasao de quadra caracterizada com o objetivo agressao fisica / briga sera
imediatamente eliminada da competicdo e o restante das partidas seréo consideradas como W.O e com a
necessidade de pagamento da respectiva multa de até 2 jogos conforme regra referente. Mas mesmo
que a intencao nao seja de agressao, os atletas que invadirem a quadra serdo penalizados conforme a
regra aplicavel.

Uniformes

Nao sera permitido em hip6tese alguma que atletas mudem de numeracdo da camisa durante a
competicdo. Apos a primeira partida oficial a numeragao dos atletas ndo podera ser modificada.

Nao sera aceita a modificagdo improvisada da numeragao das camisas para adequacao de Ultima
hora. Ex: Fita crepe, hockey tape etc.

Nao sera exigido o uso de calcas idénticas, mas sim das camisas.
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Forma de Disputa

- Fase Classificatéria

A competicao sera composta por 6 equipes, as quais jogaram “todos contra todos” para determinar

a classificacao geral de acordo com as diretrizes a seguir.

As partidas serdo compostas por 2 periodos de 20 minutos cronometrados parados e com intervalo

de descanso entre os periodos de 5 minutos.

Aquecimento de 5 minutos.

Sera permitia apenas uma solicitagdo de tempo, um minuto, por equipe durante a partida.
Vitéria = 3 pontos

Empate = 1 Ponto

Derrota = 0 Pontos

Critérios de desempate de acordo como regulamento da competigao:

1°- Confronto direto;

2° - Maior saldo de gols (diferenga entre os gols marcados e sofridos);

3° - Menor quantidade de gols sofridos;

4° - Menor tempo de penaliza¢des por equipe;
5°- Sorteio.

- Fase Final

Apos a fase classificatoria, as duas ultimas equipes classificadas irdo fazer a disputa de 5° lugar. As

4 equipes acima classificadas irao disputar semi-finais e consequentemente disputa de 3° lugar e final de
acordo com as diretrizes a seguir.

As partidas serdo compostas por 2 periodos de 20 minutos cronometrados parados e com intervalo

de descanso entre os periodos de 5 minutos.

Aquecimento de 5 minutos.
Sera permitia apenas uma solicitagdo de tempo, um minuto, por equipe durante a partida.

Vitéria = 3 pontos

Empate com vitéria nos pénaltis = 2 Ponto
Empate com derrota nos pénaltis = 1 Ponto
Derrota = 0 Pontos

Critérios de desempate de acordo como regulamento da competi¢ao:

1°- Confronto direto;

2°- Maior saldo de gols (diferenga entre os gols marcados e sofridos);
3° - Menor quantidade de gols sofridos;

4° - Menor tempo de penalizagdes por equipe;

5°- Sorteio.
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O cruzamento e disposicao dos jogos estao dispostos na tabela oficial do evento, a
qual estara disponivel no website da FMH para download.

Logistica das Equipes

A FMH para o Campeonato Mineiro designou Staffs que auxiliardo as equipes a se organizarem
durante a movimentagao dentro do ginésio para as partidas. Além de serem responsaveis em atender e
auxiliar as equipes em qualquer questao referente a organizagao.

Staff Equipes e Organizacdo:

Luiz Koenen
031-9370-2552
presidéncia@fmhoquei.com.br

Staff Midia, Divulgagdo e Organizagao:

Germano Bueno
031-9179-4551
germano.br@ig.com.br

A fungéao do staff & de auxiliar para que a dinamica entre a rotagdo das equipes durante as partidas
seja perfeita. MAS NAO E DE SUA RESPONSABILIDADE QUE AS EQUIPES ESTEJAM DISPONIVEIS E
PRONTAS PARA O INICIO DE SUAS PARTIDAS E NAO SERAO RESPONSABILIZADOS POR
EVENTUAIS W.O’S.

Fotos e resultados da competicdo serdo postados diariamente no website da FMH. Divulguem para
todos www.fmhoquei.com.br para que fiquem informados.

As equipes devem estar disponiveis e organizadas em frente ao portdo de acesso da area dos
vestiarios 40 minutos antes do inicio de sua respectiva partida.
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Torcida

Novamente a FMH vai zelar pelos bons costumes e ambiente familiar. Mas infelizmente nao
teremos condi¢coes de financiar seguranca terceirizada no local. A FMH adverte que as equipes serao
penalizadas pelo comportamento ilicito de seus torcedores. Em 2011 ocorreram incidentes durante a
execucao de competicdes em Minas Gerais e Sao Paulo com representantes da torcida mineira.

A arbitragem ira ser orientada a parar a partida, advertir a equipe responsavel quando o torcedor for
identificado e em caso de reincidéncia serd dada uma penalizagao técnica a equipe.

Nao serao tolerados xingamentos pesados e ou palavrées direcionados a arbitragem, mesa,
representantes da FMH, torcida adversaria e equipe adversaria.

Vamos todos nos divertir, torcer, brincar de forma saudavel como em uma grande familia. Se seus
amigos, parentes e acompanhantes caso nao tivam conduta, irdo prejudicar a sua equipe.

Todas as duvidas restantes podem ser discutidas com a FMH previamente ou serdo sanadas
durante o congresso de abertura.

Atenciosamente

Luiz Koenen
Pres. Federagéo Mineira de Héquei
presidencia@fmhoquei.com.br
(31) 9298- 0542
www.fmhoquei.com.br
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ANEXO 1 - LISTA DE RESTAURANTES

CHICO PENTA

Contato: Rui (31-3396-4070)

Self service com balanca e churrasco:

*Nao tem jantar

Distancia: a 5 minutos do poliesportivo a pé.

TRADICAO DA ROCA

Av. Francisco firmo de Matos, 281

Contato: José Aparecido (31-9982-6463 e 31-3396-1870)
Self service ¢/ churrasco;

*Jantar somente na terga-feira

Site: www.tradicaodaroca.com.br

Distancia: a 5 minutos do poliesportivo a pé.

KIJOIA

Contato: Nem (31-3351-9555)

Self service s/ balanga;

*Jantar a negociar (a noite é pizzaria).
Distancia: Ao lado do Poliesportivo.

Urbanos
Rua Joaquim José n® 1100
(31) 3391-5484

Mafunfo
Av. Jodo César de Oliveira n? 1270
(31) 3398-3737
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ANEXO 2 - LISTA DE TELEFONES UTEIS

Policia Militar 190

Cia. de Policia 1862 3392-2931

SAMU 192/ 3352-8835

Bombeiros 193

Farmacia (Droganorte) 3356-1000
Farmacia (Araujo) 3270-5000

Locadora de veiculos (Localiza) 3395-4615
Locadora de veiculos ( Yes car) 3395-0483
ltal Power 3329-3000

Big Shopping 3391-3300



ANEXO 3 — PRONTO SOCORRO MUNICIPAL DE CONTAGEM

Hospital Municipal de Contagem-Pronto Socorro
Av Jodo César Oliveira, s/n

Eldorado - Contagem - MG - CEP: 32315-000

Tel: (31) 3352-8829

Distancia de 1,5 km do Poliesportivo.
Mapa com orientagdes:
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